1. Запускаешь CBPlay

2. Выбираешь, либо File->Open…, либо жмешь значек с открывающейся папкой. И открываешь файл Leuctra_Living_Soser.
Это основной игровой файл. Его надо будет открывать каждый раз когда захочешь делать свой ход или захочешь просмотреть мой ход.

3. Теперь тебе надо загрузить мой ход. Жмешь на кнопку с конвертом (Load Recorded Move File):
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И выбираешь присланный мной файл: Leuctra_Living_Turn1

4. Теперь ты можешь посмотреть мой ход. Справа от «конверта» (на который ты жал в предыдущем пункте), появятся черные стрелочки (обведены синим). Первая позволяет прокручивать мой ход по 1 действию за раз, вторая позволяет прокрутить сразу весь мой ход. В поле обведенном синим цветом будут появляться мои комментарии. После того как посмотрел ход нажми кнопку конвертика с зеленой галочкой (обведены зеленым цветом).
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5. Все теперь ты готов делать свой ход.

6. Сначала рассмотрим кнопки, которые тебе для этого могут пригодится:
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№1. Это кнопка позволяет писать комментарии. Когда нажмешь ее появится следующая менюшка:
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В белом поле вводишь комментарии своих текущих действий. Так же тебе понадобятся 2 кнопки: Send&Close – ее ты жмешь после того как закончил вводить свои комментарии, что бы закрыть это окно. Roll Dice… - ее ты жмешь если тебе понадобится вставить бросок кубиков в комментарий.


№2. Эта кнопка позволяет кидать кубики. Когда нажмешь ее появится следующая менюшка:
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Первая строчка: Roll …. sets of the following – позволяет задать сколько горстей кубиков ты хочешь кинуть. Типы кидаемых кубиков задаются в следующих 3-ех строках. Так как мы будем использовать только шестигранный кубик, то нам понадобится только одна первая строчка. Поэтому ее оставляешь помеченной галочкой. Другие строчки галочками не помечаешь.

Roll: (1) Dice having: (6) Facеs – эта строчка означает Кинуть 1 кубик с 6-тью гранями. В игре нам придется кидать как один шестигранный кубик, так и два кубика. Когда надо будет кинуть 2 кубика, то вместо «1» напишешь «2».


После того как внес все необходимые изменения – жмешь кнопку Roll – получишь результат.


№3 Эта кнопка позволяет записать файл твоего хода. После того как ты всеми походишь. Ты нажмешь ее – введешь имя файла Leuctra_Soser_Turn(номер текущего хода). Записанный файл отправишь мне, что бы я мог посмотреть последовательность твоих действий, так же как ты смотрел последовательность моих.


№4 Записать текущие изменения в файле игры. НИКОГДА не жми эту кнопку перед кнопкой №3!!!! Сначала всегда запиши последовательность действий кнопкой №3, а только затем уже сохраняй изменения в игровом файле.

№5 Эта кнопка работает только если ты сначала нажал на фишку отряда на игровом поле. Она позволяет переворачивать отряд на обратную сторону, что символизирует, что он стал расстроенным. Если отряд был уничтожен, то просто смести его в сторону прочь с поля боя.
Вот собственно и все что нужно знать, что бы играть. Теперь в качестве примера подробно разберем мой первый ход.

1. Жму кнопку – введение сообщения и пишу первый комментарий:
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2.  Теперь жму кнопку Roll Dice… что бы определить сколько приказов мне дал кубик:
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3. У меня на кубике выпало два. Заканчиваю писать комментарий:
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4. После чего жму кнопку Send&Close
5. Начинаю тратить свои приказы. Что бы нам было проще комментировать перемещения и атаки предлагаю пронумеровать поле боя следующим образом:


	1
	2
	3
	4
	5

	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15

	16
	17
	18
	19
	20


6. Итак активирую для атаки свою тяжелую конницу в квадрате 7 (1 приказ) и трачу 2 приказа на усиление атаки. Наношу удар по твоим войскам в квадрате 12. (Все это и даже больше я забиваю в игре в комментарий. Кстати, так подробно комментировать не обязательно. Я это делаю что бы тебе было проще разобраться. Ты можешь и более кратко комментировать).

7. Моя атака увенчалась успехом. Твои всадники расстроены. Я выделяю твой отряд на поле боя и жму кнопку №5. Цвет названия твоего отряда поменялся – это и показывает, что он стал расстроенным.
8. На данное действие я потратил 3 приказа. У меня их осталось 4.

9. Активирую всех своих гоплитов в квадрате 2. И перемещаю их в квадрат 7. На это я трачу 1 приказ из имеющихся у меня 4-ех, и 1 приказ который есть у моего «Плохого» героя.
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10. Итак, у меня осталось 3 приказа. За 2 приказа, активирую всех гоплитов в квадрате 3 и перемещаю их в квадрат 8. У меня остался 1 приказ, За него я смогу активировать только Обычную легкую пехоту. Но я не хочу ее подставлять под твою атаку. Поэтому заканчиваю свой ход.
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Вот еще какой момент мы не обговорили. Когда один игрок ходит, второй игрок никак не задействован. Единственное что от него требуется, это выбирать головной отряд среди своих войск, каждый раз как атака противника была удачной. Что бы игру не замедлять (т.е. что бы нам не приходилось писать друг другу после каждой удачной атаки – «кого ты хочешь поставить головным» в таком-то квадрате)  я предлагаю в конце каждого хода прописывать это для каждого квадрата содержащего войска.

Т.е. для квадрата №7 – расстроенные отряды головными не оставлять. После конницы головным сделать отряд обычных гоплитов, и только после них переходить на ветеранов. Отряд с героем головным делать в самую последнюю очередь.

Квадрат №8 – расстроенные отряды головными не ставить.

Напоминаю, что головной отряд – это тот который на игровом столе стоит впереди всех остальных отрядов.
