	Вид метательного оружия
	Зоны поражения 
	Стрельба (пробиваемость)

	Легкий Лук 
	0-12
	2

	Тяжелый Лук 
	0-12
	3

	Праща
	0-12
	2

	Дротик
	0-3
	1

	Легкий Арбалет
	0-12
	1     (-2)

	Тяжелый Арбалет
	0-12
	1     (-3)

	Аркебуза 
	0-6
	1     (-3)

	Мушкет
	0-12
	1     (-4)

	Пистолет
	0-3
	 1     (-2 )


	Обстрел
	Р<=0
	0<P<=M
	M<P<=2M
	2M<P

	Направление
	Обстрел из фронтальной или фланговой зоны

	Действие (потери)
	Продолжают действие (0)
	Замешательство (0)
	Отступление (-1)
	Бегство (-1)

	Направление
	Обстрел с тыла

	Действие (потери)
	Продолжают действие (0)
	Замешательство (0)
	Бегство (-1)
	Бегство (-1)


	Ближний бой
	Р<=0
	0<P<=M
	M<P<=2M
	2M<P

	Направление
	Атака из фронтальной зоны или с фланга

	Действие (потери)

	Продолжают действие (0)
	Отступление (-1)
	Бегство (-1)
	Паника (0)

(Отряд разгромлен)

	Направление
	Атака с тыла

	Действие (потери)

	Продолжают действие (0)
	Бегство (-1)
	Бегство (-1)
	Отряд разгромлен 


	Название модификатора
	Модификатор
	Условия действия

	Большой щит
	ЗЩ = +1 
	Плотный или свободный строй, обстрел и ближний бой с фронта

	Конь
	ЗЩ = -1 от стрельбы
	

	Конный доспех
	ЗЩ = +1 от стрельбы
	

	Стрельба по застрельщикам,  расчету, по уклоняющимся, стрельба из второй шеренги
	С = -1 
	

	Стрелковая поддержка
	БС=+1(0,5 застрельщики)
	Стрелки из второй шеренги и другие дружественные стрелки

	Поддержка с тыла или с фланга
	БС=+1(0,5 застрельщики )
	Для  рукопашной и обстрелянных отрядов, если поддержка не обстреляна и не в рукопашной

	Фанатики
	БС=+1
	При столкновении

	Полководец впереди
	БС=+ способности 
	В ближнем бою

	Отряд за баррикадой
	ЗЩ=+1
	В ближнем бою и под обстрелом

	Отряд за укреплением
	ЗЩ=+2
	В ближнем бою и под обстрелом

	Отряд расстроен
	БС= -1(за каждое ОР)
	До восстановления

	Дротики и пистолеты в рукопашной
	А=+1
	При столкновении, с фронта

	Таранный удар
	А = +1
	При столкновении, с фронта, у конницы с пиками, слонов и колесниц

	Конница против верблюдов и слонов
	БС= -1
	В течение всего ближнего боя

	Пика против конницы
	БС=+3
	При столкновении, с фронта

	Пика против пехоты
	БС=+2
	При столкновении, с фронта

	Копья и алебарды против конницы
	ЗЩ = +1


	При столкновении , с фронта


	Вид артиллерии
	Зоны поражения в шагах
	Стандартная вероятность попадания
	Сила Выстрела

	Стреломет
	0-12-24
	всегда
	2\1(-3)

	Камнемет
	0-6-12-24
	1-8
	- \2\1(-4)

	Легкая бомбарда
	0-6-12-24
	1-8 (картечь всегда)
	2(-4) \2\1(-6)

	Тяжелая бомбарда
	0-6-20-40
	1-8 (картечь всегда)
	3(-4) \3\2(-12)

	Легкая пушка
	0-6-18-36
	1-8(10) (картечь всегда)
	2(-4) \3\2(-6)

	Тяжелая пушка
	0-6-25-50
	1-8(10) (картечь всегда)
	3(-4) \4\3(-12)


	Местность
	Движение
	Особенности

	Холм
	На пологий – обычные отряды замедляют вдвое, застрельщики свободно, с пологого все – как обычно. Плотный строй 1ОР. Крутой – только застрельщики, замедляя вдвое.
	Стрельба вниз для артиллерии имеет 6 шагов мертвые зоны, возможна через отряды. Сверху +1БС

	Редкий лес
	Артиллерия и колесницы не двигаются. Слоны и  застрельщики – свободно, остальные - замедляют вдвое. Плотный строй и конница 1ОР.
	6 шагов максимальная дальность (и видимость), от стрельбы ЗЩ =+1 Командная дистанция 1\2

	Густой лес
	Пешие застрельщики замедляют вдвое. Остальные не двигаются.
	Нет стрельбы, (видимость 3 шага) Командная дистанция 1\2 

	Чаща
	Непроходима
	Нет стрельбы

	Труднопроходимые места
	Артиллерия и колесницы не двигаются. Слоны и  застрельщики свободно, остальные  замедляют вдвое. Плотный строй и конница 1ОР 
	Как обычно

	Болото
	Непроходимо
	Как обычно

	Река, мост
	Застрельщики свободно, остальные  замедляют вдвое. Плотный строй и конница 1ОР.
	Как обычно

	Ручей, брод
	Слоны и застрельщики свободно, артиллерия и колесницы не двигаются. Остальные замедляют вдвое. Плотный строй и конница 1ОР.
	Как обычно

	Овраг
	Пешие застрельщики замедляют вдвое. Остальные замедляют в четыре раза, 1ОР. Конница, слоны, колесницы, артиллерия – переправиться не могут.
	В овраг и из оврага стрельба только с края. Сверху +1БС


	Канава
	Слоны и застрельщики свободно, артиллерия и колесницы не двигаются. Остальные замедляют вдвое. Плотный строй и конница 1ОР.
	ЗЩ=+1 от стрельбы не с края


Отряды получают 1ОР в ситуации:
1.результата теста от стрельбы «замешательство»; 

2. уклонения от боя;

3. отступления; 

4. ближнего боя со слонами или серпоносными колесницами; 

5. движения по некоторым типам местности; преодоления преграды (кроме застрельщиков); 

6. если через отряд произошло  бегство союзного отряда (любого, кроме застрельщиков); 

7. непреодолимого препятствия за спиной отступившего или уклоняющегося; 

8. вынужденного преследования бегущих; 
9. Атаки, не достигшей цели;
10. Провал теста на Лидерство;

11. при захвате и грабеже лагеря; 

12. отряды поддержки бегущего отряда, прошедшие тест Д.
  Отряды получают 2 ОР в результате бегства и паники.
