Дополнительные правила

 Погода

После формирования местности игроки, по желанию, могут учесть погодные условия.

Бросок К6 определяет: 1,2,3,4 – хорошая погода, 5 – дождь, 6-туман, снег. 

Дождь влияет на скорость передвижения (раскисшая земля) и на эффективность стрельбы – движение всех отрядов уменьшается на 2, любое огнестрельное оружие стрелять не может, С  луков, арбалетов и стрелометов уменьшается на -1.

Туман, снег ограничивают видимость. Зона видимости и командная дистанция уменьшаются вдвое. Для пращей, луков, арбалетов, ружей зона стрельбы уменьшается вдвое. Артиллерия теряет дальнюю зону. Вероятность попадания метательных машин и артиллерии уменьшается вдвое (округления по правилам математики). 

Строения и дороги
В античности и средневековье редко на поле боя присутствовали населенные пункты. Однако, для интереса и по желанию игроков, а также в кампании их можно отыгрывать.
В игре строения изображаются схематично и представляют собой укрепленный и замкнутый по периметру элемент местности, аналогичный лагерю (разумеется, бесплатный). Стены деревни имеют Пр = 30, стены каменного городка имеют Пр = 40. Отдельно, не зависимо от количества элементов местности, на К6 набрасываются строения и дороги. Строения (не более одного элемента на поле): 1,2,3 – нет строений, 4,5 – деревянные строения (деревня), 6 – каменные строения (небольшой городок). Местоположение строений определяется броском К6 на секторах поля.

Дороги (шириной с подставку). Понятие дороги очень формализовано. Понятно, что дорога не могла быть такой ширины. Однако, такой размер позволяет не использовать дополнительный вид подставок для походных колонн.

Если на поле присутствуют строения или мост, то  дорога есть обязательно. Ее расположение определяется следующим образом. Бросается К6. Кубик показывает первую точку, через которую проходит дорога. Второй точкой является строение, мост или узкий брод. Если на поле присутствуют и строения и мост, то дорога пролегает через эти две точки без броска кубика. Если нет ни моста, ни строений, то на К6: 1,2,3,4 – нет дорог, 5,6 – есть дорога. Обе точки, через которые проходит дорога определяются бросками К6. Дорога увеличивает скорость движения пехоты и артиллерии на 2 шага, конницы, слонов и колесниц на 4 шага.

Огнеметатели
В средние века в бою иногда использовали различные горючие составы. Это могут быть как метатели нафты, применяемые арабами или монголами в странах Азии, так и воины, использующие огнеметное оружие, например византийцы. Встречаются изображения метателей горшков с зажигательной смесью в бургундской армии. 
Огнеметатели действуют только как застрельщики в рассыпном строю. Принцип использования огненного состава соответствует правилам броска  дротика (СВ=1). Отличие заключается в следующем. Доспехи от огня не спасают. Защита цели всегда равна 0. Отряд, подвергнувшийся атаке огнем, на этом ходу имеет -1 к Морали. Воин огнеметатель имеет фиксированные параметры. Это регулярный воин в среднем доспехе без свойства ББ. А=1, ЗЩ=2, М=2, движение 10 шагов. Цена  огнеметателя 10 монет.

Ассасины
Иногда специально обученные убийцы использовались и на поле боя. Наиболее известные из них – ниндзя и ассасины, и в этих правилах они имеют одинаковые свойства и характеристики. Для упрощения терминологии в дальнейшем все подобные спецназовцы будут называться «ассасинами». Основное предназначение ассасинов – посеять панику в рядах противника, основной метод действий – убийство вражеского полководца или нападение на противника с тыла. Ассасины могли использовать экзотическое метательное оружие и смертоносное оружие ближнего боя, требовавшее специальной подготовки. Кроме того, они обладали великолепным навыком маскировки и были практически незаметны на местности. И даже зная об их присутствии, вражеские стрелки не могли обнаружить ассасинов на сколько – нибудь значительном расстоянии. Обстрел ассасинов был возможен только при стрельбе с близкого расстояния, почти в упор.

Поэтому на ассасинов действует специальное правило расстановки и стрельбы.

В фазе расстановки войск ассасины выставляются в любой точке поля боя после всех остальных отрядов. Первым выставляет обороняющийся, вторым атакующий. Они могут выставляться и на территории противника, единственное ограничение – расстояние от отряда ассасинов до ближайшего отряда противника должно быть не менее 3 шагов. Кроме того, если ассасины выставлены вне зоны видимости отрядов противника, они могут формировать засаду (даже на вражеской территории). Использование засады по общему правилу засад. Возможны ложные маркеры засад. Дальность обнаружения 3 шага. Ассасинов нельзя обстреливать из метательного оружия на дистанции большей, чем 3 шага.

Ассасины могут действовать только как застрельщики в рассыпном строю. Они имеют фиксированные параметры: А=6, ЗЩ=2, М=3, движение 12 шагов, свойство ББ, имеют свойство «Фанатик». Метательное оружие ассасинов имеет дистанцию стрельбы 3 шага, С=1(правило, как для дротика). Стоимость  ассасина 15 монет.
